
 

  

 

 سال 12تا  9سرفصل آموزشی اسکرچ جونیور کودک 

 

 

 : فارسی دوره  آموزشی عنوان

 برنامه نویسی اسکرچ  

  :دوره آموزشی عنوان انگلیسی

SCRATCH  

 مقدماتی اسکرچ نوجوان  موضوع : برنامه نویسی 

 

 نوجوان مخاطب: 

 

 سال  12تا9  گروه سنی :
 جلسه60تعداد جلسات: 

 

 با رویکرد حل مساله   نوجوانانآموزش مفاهیم برنامه نویسی به ف کلی آموزش: هد 

 

 اسکرچ  مقدماتی  یسیدوره برنامه نو یاصل هدف ❖

سال است.   12  –   9  نوجوانان ساده توسط    ی سیبا زبان برنامه نو   یباز  ا یو    شن یمیبرنامه، ان  کیساخت    آموزش 

بر آن   یمناسب است. سع   اریبس  یرده سن  نیدر ا   یسیآموزش برنامه نو  یبرا   وریاسکرچ جون  یسیزبان برنامه نو

 ی بهتر  کردی مهارت رو  نی کودک با ا  اداده شود ت  میتعل  یا  انهیو علوم را   یاز مهندس   یدگاه یاست که به کودک د

در    تی خلاق  شیدوره آموزش افزا  نیاز عناصر مهم ا   گرید  یک یمورد استفاده داشته باشد.    ینسبت به تکنولوژ 

  ت ی بر آن است که با تقو  یسع   نی گردد همچن  یکودک م   یاستعدادها   ییکودک است که خود باعث رشد شکوفا

  ن ی . در کنار آموزش ادیآَشنا نما  یکردن استفاده از تکنولوژ  یبردآنها را با کار  نوجوانانمختلف    یمهارت ها

 است . نوجوانان  نده یآ  یبرا یاساس  اریبس یآموزند که مهارت یحل مساله را م نوجوانان،  میمفاه



 

  

ScratchJr   ی تعامل   یها  یسازد داستان و باز   یرا قادر م  نوجواناناست که    یمقدمات   یس یزبان برنامه نو  کی 

  ت ی کنند تا شخص   یحرکت اضافه م  یک یگراف  ی سیبرنامه نو  یبا هم به بلوک هانوجوانان  کنند.    جادیخودشان را ا 

  ر یی ها را تغ  تی رنگ، رنگ شخص  شگریرا یو   لهیتوانند به وس یم  نوجوانانها حرکت کنند، بپرند و آواز بخوانند.  

  ی س یبرنامه نو  یخود را وارد کنند، سپس از بلوک ها  یعکس ها  یخود را به آن اضافه کنند و حت  یدهند، صداها

 استفاده کنند.  شانی ها  تی ساختن شخص یبرا

مناسب   نوجوانان یآنها برا یریادگ یشده است تا  یبه دقت طراح یسی، رابط و زبان برنامه نوScratchJrد  در

باشد. همچن ز  نیتر    نوجوانان   یو احساس  یاجتماع   ، یشخص  ، یانطباق شناخت   یبرا  ییها  یژگیو   ادیبا دقت 

 شده است.  یطراح

ScratchJr   جمله  عاملها از  ستمیتمام  س  یبرنامه برا کی به عنوانiOS  وAndroid  .در دسترس است 

از سواد است. همانطور که نوشتن به شما   ید یامروز نوع جد  یایدر دن  یوتر یکامپ  یسی برنامه نو  ای  یسینو  برنامه

  ی سیبرنامه نو   یامر برا  نیهم  د، یکن  انیخود را ب  یها  ده ی و ا  دیکن  یکند تا تفکر خود را سازمانده  یکمک م

درست    یسیبود. اما در حال حاضر برنامه نو  لمشک  اریاکثر افراد بس  یبرا  یسیدرست است. در گذشته، برنامه نو

 همه ساده شده است.  یمثل نوشتن برا 

  ت ی که چگونه خود و خلاق  رندیگ  یم   اد یکنند، آنها    ی م  یس یبرنامه نو  ScratchJrکوچک با    ی که بچه ها  همانطور 

به حل   نوجوانان  ند، یفرآ  نیارتباط با آن بلکه در ا  یکنند. نه فقط برا  انیو ب  جادیا  وتر یکامپ  لهیخود را به وس

بعد   یل یتحص  تیموفق یکنند که برا یم جادیا  ار  یبیترت  یپردازند و مهارت ها یپروژه ها م یمشکلات و طراح 

  ز یاستفاده و ن  یزشیدار و انگ  یمعن  نهیزم  کیو زبان در    اتیاضیاز ر  نیشود. آنها همچن  یم  یگذار  هیاز آنها پا

با    یم  تی حما  یدر دوران کودک   یو سواد آموز  یریادگیاز توسعه    ی ریادگی ، بچه ها فقط  ScratchJrکنند. 

 . رندیگیم ادی را  یس یو  برنامه نو  ی، حل مساله ، طراح لیآنها تحل بلکهرا ندارند،  یسیکدنو

 : مقدماتی برای نوجوانان ی سیبرنامه نو یایمزا ❖

   تیخلاق شیافزا ❖



 

  

 حل مسآله   تی تقو  ❖

 اعتماد به نفس  تی تقو  ❖

   یداستان ساز تی تقو  ❖

 نوجوانان  یتوانمند ساز  شیافزا ❖

 ست؟ ی دوره چ یاز برگزار هدف ❖

 ور ی اسکرچ جون طیبا مح  ییآشنا ❖

 ی سیبرنامه نو طیو حل مسئله با استفاده از مح   صیمهارت تشخ  آموزش ❖

 ی تال یج ید  یتعامل با ابزارها جادیو ا  یپرداز  ده یبا استفاده از ا   نوجوانان تیخلاق شیافزا ❖

 

 م؟ی دار ازیدوره ن نیبه ا چرا ❖

خود به صورت هدفمند ارتباط برقرارکرده و   یتال یج ید  یتوانند با ابزارها   یمهارت م  نیا   یریادگیبا    نوجوانان

افزودن    یخود و حت  ی، ضبط صداها  طیرنگ، شکلِ مح   شیرا ینشان دهند. و  طیمح   نیخود را در ا  تیقدرت خلاق

  ند یفرآ  نیباشد. آنها درا  یم  طین مح ی ا  یها  یژگیبا دوستانشان، از جمله و   یاز خود واشتراک گذار  ییعکس ها

 گردند.  یآشنا م یل یتحص  یها تیموفق ی و تمرکز برا  تیله، خلاقحل مسا کردی با رو ، یمهارت

کردن استفاده   یرا با کاربرد   نوجوانانمختلف    یمهارت ها  تی بر آن است که با تقو   یسع    ی برنامه درس  نی ا  در

 .  مییآشنا نما  یاز تکنولوژ

داده شود تا کودک    یا   انهیو علوم را   یاز مهندس   یدیشود به کودک د  یم  ی سع  یبرنامه آموزش  ن یدر ا   نیهمچن

تواند در    ی م  دید   نیداشته باشد  که قطعا  داشتن ا    ینسبت به فناور  ی بهتر  دیمهارت د  نی با آشنا شدن با ا

 اثربخش باشد . اریمان بس نوجوانان  ی و شغل  یلیتحص  ی نده یآ

  ی صرف زمان برا  یبه جا  نی نو  یکه چگونه با روشها   میدهی م  ادینوجوانان  خود به    یآموزش ها   یدر راستا  ما

محتوا بپردازند و با تفکر خلاق    دی خودشان به تول  یمجاز  یشده در فضا  یاز قبل طراح   یها  شنیکیبا اپل  یباز



 

  

آموزش  حل مساله   کریرابا رو  یسیبرنامه نو  نوجوانان  نگرش    نیبسازند و از دستاورد خود لذت ببرند، در ا  یباز

 .رندیگیم ادی، زبان ، علوم و ....  یاضیر  میآموزش ها از جمله آموزش مفاه ر یسا  یبرا یبه عنوان ابزار 

 

 :کیبه تفک یآموزش  یهاسرفصل 

 همگون سازی کلاس  ❖

  شامل   انهیاستفاده از را  هیاول می آموزش مفاه ❖

  انهی و استفاده از نرم افزار در را  ستمیورود به س   آمورش ❖

 ه یپا میمفاه ❖

 م ی و مفاه طیبا مح  ییآشنا ❖

 به   یمیترس طیاستفاده از مح  آموزش ❖

   دیجد   تی شخص می ترس  آموزش ❖

    یفرمان و توال  یس یدو مفهوم  برنامه نو آموزش ❖

 مفاهیم اولیه برنامه نویسی ❖

 ی حرکت یبا روند اجرا و بلوکها ییآشنا ❖

بزرگتر و کوچکتر و پنهان و آشکار کردن   ی( و بلوکهاوی ) پرسپکت یکیو نزد  یبا مفهوم دور ییآشنا ❖

   تیشخص

 در برنامه  یتوال جادیا  آموزش ❖

 ت یو شخص  نهیپس زم رییتغ  آموزش ❖

 برنامه نویسی و حل  ❖

 آموزش شناخت مسئله   ❖

 مسئله   یمناسب برا  یکردن راه کار ها دایآموزش پ ❖



 

  

 پروژه  انجام ❖

 مرتبط    میچند گانه و مفاه یتهای استفاده از شخص آموزش ❖

 ی پروژه گروه انجام ❖

 مربوط به سرعت تکرار  میمفاه فیتعر  ❖

   یپروژه گروه انجام ❖

 در بلوکها  یمقدار ده  فیتعر  ❖

 ی پروژه گروه انجام ❖

 و بلوکها نوشتار گفتگو   یاز صدا گذار  استفاده  ❖

   یپروژه گروه انجام ❖

 ت ی چند شخص نیب تیتعامل فعال  می مفاه آموزش ❖

 
 منابع و  محتوای آموزشی  :  

 شده  یساز ی به صورت بوم کایآمر MITدانشگاه    یمطابق سرفصل ها

   : ارگاه پیش نیازک

 درصورت نیاز برگزاری کارگاه آموزشی کار با ابزارهای هوشمند 

  اجرا :روش 

 مجازی-آنلاین  

  :ازیابزار و ملزومات مورد ن

 تبلت ،لپ تاپ،گوشی موبایل باهر سیستمی 

 


